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マネージャーレベル

求人情報

ポジション名 【エンジニア/Unity・UnrealEngine】広告案件における３DやxR領域の開発

この求人情報の取扱い会社 株式会社 リクルート（リクルートエージェント / Recruit Agent）

企業名 (株)アタリ

掲載開始・更新 2024-05-18 / 2024-05-18

職　種 IT関連（オープン・WEB系） - 業務アプリケーションSE

業　種 マスコミ・広告・出版・印刷・放送

勤務地
アジア 日本 東京都

仕事内容

大手ナショナルクライアントや大手広告代理店等の案件をはじめ、3DCGやxRを活用したコンテ
ンツ、従来のWebや映像制作を展開する当社にて、アプリケーション開発エンジニアをお任せい
たします。

【詳細】■Unity、UnrealEngine等を活用して最先端のソフトウェア開発■Unity、UnrealEngineな
どを使用したコンテンツ、ソフトウェア開発■xR、AI、ロボティクス、シェーダー、ネットワー
キングなどの研究、開発

【募集背景】過去の案件事例や自社サービスを見てxRコンテンツやヴァーチャルヒューマン関連
の相談が増えています。世の中に新しいコンテンツを1つでも多く生み出すため、支えてくれる
メンバーを募集しています！

企業について(社風など)

最先端デジタルコンテンツの開発、デジタル領域のマーケティング・広告コミュニケーション戦

略開発、クリエイティブプラニング・ディレクションを含んだ制作業務、ブランドコンサルティ

ング、商品企画・開発・製造

従業員数 30名

応募条件

【必須】

UnityもしくはUnrealEngineでの開発実務経験3年以上

【歓迎】広告業界での開発経験、開発におけるリード経験、3D及びリアルタイムCG、シェー
ダーに関する基本知識がある方、英語でのコミュニケーションが可能な方、xR領域の実務経験
【こんな人を求めています！】

■先端技術に対する興味があり、常に自身のスキルアップを目指せる人
■自分の持つ技術の共有や、他人の技術を学習、吸収する熱意のある人

日本語能力 流暢（日本語能力試験1級又はN1)

年　収 日本・円 450万円 〜 600万円

休　日 年間休日 120日

契約期間 正社員
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