
スタッフレベル

求人情報

ポジション名 【東京】ゲームプログラマー　240万円～600万円

この求人情報の取扱い会社 株式会社ワークポート

企業名 会社名非公開

掲載開始・更新 2024-04-08 / 2024-04-08

職　種
IT関連（オープン・WEB系） - ゲーム開発エンジニア
IT関連（オープン・WEB系） - プログラマー

業　種

勤務地
アジア 日本 東京都

仕事内容

【職務詳細】 
◆キャラクターや背景など、各シーンでの描画、制御 
◆各種UI画面の表示、制御作成 
◆ゲーム内の各種演出作成・調整 
◆データの読み込み、通信制御などのシステム作成 
◆お客様との打ち合わせ・企画に対しての提案 
◇将来的には派遣スタッフや外部協力会社のディレクションにも携われます 

≪開発するゲームの種類≫ 
◆コンシューマーゲーム 
◆Android／iOS向けゲームアプリ 

《制作体制・案件詳細》 
◆制作チームはプロジェクト単位でメンバー編成されて動いています 
◆受託案件と自社ゲームの割合は【9：1】 
◆大型案件を長期スパンで制作することがほとんどです 
◆受託案件のプロジェクトの予算規模は、何十万円から何億円単位 
◆自社オリジナルゲームの予算規模は、何千万円単位

企業について(社風など) 屋内禁煙

勤務時間 フレックスタイム制（コアタイム10：30～16：30）

応募条件

【必須】　　 
■ゲーム開発における3年以上の実務経験 

【尚可】 
■ゲームが好きな方、意欲のある方歓迎

日本語能力 日常会話

年　収 日本・円 250万円 〜 600万円

給与に関する説明
交通費支給（3万円まで／月）、結婚手当（1万5000円／月）、子供手当（1人につき5000円／
月）、各種ゲーム機完備 、バーカウンター、畳の休憩スペースあり

休　日
年間休日120日以上、完全週休2日制（土日） 、祝日 、夏季休暇 、年末年始休暇 、慶弔休暇等
、年次有給休暇

契約期間 正社員
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